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LRI Programm Erasmus+
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Die Unterstltzung der
Europaischen Kommission
fur die Erstellung dieser
Veroffentlichung stellt keine
Billigung des Inhalts dar,
welcher nur die Ansichten der
Verfasser wiedergibt, und die
Kommission kann nicht fur eine
etwaige Verwendung der darin
enthaltenen Informationen
haftbar gemacht werden.
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diversamente coding 1ist

ein Erasmus+ Projekt.
Durch das Projekt wird
ein Trainingskonzept
entwickelt, das Menschen
mit Behinderungen
ermoglicht, digitale
Fahigkeiten und
Programmierkenntnisse
zu erwerben.

www . ersamenteco .eu
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Unsere Zielgruppe sind Menschen
zwischen 18 und 55 Jahren, die
gehorlos oder schwerhorig sind.
Warum haben wir diese
Zielgruppe ausgewahlt?
Gehorlose oder schwerhorige
Personen verfigen Uber
zusatzliche Fahigkeiten in
Kommunikation, Wahrnehmung und
Visualisierung. Durch diese
Fahigkeiten werden alternative
und kreative Kommunikation

und Interaktionswege mit
horenden Menschen geschaffen.
Das Projekt wird auf diesen
wertvollen Fahigkeiten
aufbauen.

Durch das Projekt diversamente
coding wird es der Zielgruppe
ermoglicht, ihre Fahigkeiten
Zu verbessern. Sie werden

zu Erzeugern von digitaler
Kultur ausgebildet. Es werden
Fahigkeiten, die die Zielgruppe
bereits besitzt, eingesetzt.
Inklusive Teamarbeit wird

ein wesentliches Element

des Projekts. Dadurch werden
soziale Beziehungen gefdrdert
und interkulturelle Brlcken
gebaut.

Es wird eine transnationale

Umfrage zu den digitalen
Kompetenzen und Fahigkeiten

der Zielgruppe durchgefihrt.
Aus den Ergebnissen wird eine
Analyse des Trainingsbedarfs
erstellt. Auf Basis des Bedarfs
werden Trainingsmethoden und
Materialien nach einem ,Blended
Learning“ Modell entwickelt,
welche auf eine E-Learning-
Plattform hochgeladen werden.
Schlieldlich wird das Training
von ausgewahlten
Teilnehmer_innen getestet.



